$B000-B3FF

$0800-AFFF

$0600-06FF

$0500-05FF

$0400-04FF

$0200-02FF

$0100-01FF
S00-SFF

c't-BASIC 2.3 Memory Map

Reset, IRQ, NMI Vektoren

ROM Monitor, System, BASIC

ROM-Vektoren $C000

freies RAM (fur alle Banke gleich)
RAM_top

BANK 0
(BASIC-Programme)

Scratch, Monitor-Buffer, SysVars
10-Bereich I0O6XX_RD/_WR
Buffer SPI-Keyboard IRQ

Buffer AVRCOM, UART IRQ
Hardware-IO FPGA intern

Line-Buffer BASIC

Stack
ZeroPage

BANK 1..7

BANK 1, BANK 2 usw.
schaltet nur BASIC-Speicher um!

RAM-Zykluszeit 80 ns (12,5 MHz), OEn/WEn-Strobes 40 ns

Im 10-Bereich $06XX ist der Zugriff verlangsamt

mit 320 ns Zykluszeit und 160 ns Strobe-Lange
Video-Textspeicher ausgelagert, Gber Register TextX/TextY/TextWR
zuganglich, 3200 Bytes im FPGA-BlockRAM



